FARKLI RESMI BULMA

Cocuk bu alistirmalarda

kendisine gosterilen 4

resimden farkli olam

bulmaya c¢alisir. Farkl
olan1 bulduktan sonra

digerlerine gore neden

farkl oldugunu

anlatmalidir.




RESMI HATIRLATMA

« Cocuga bir dakika siirecince
bir resim gosterilir ve bir
dakika sonra resim kapatilir.
Daha sonra resimle ilgili

sorular sorulur. Ornegin:

Cocuklar ne yapiyordu?

Erkek cocugun ilizerinde ne
vard1?

Kiz ¢cocugun gozleri ne renkti?




SON HARF OYUNU

Oyunculardan  biri  bir kelime

soyleyerek oyunu baslatir. Ondan

sonra gelen oyuncu, soOylenen

kelimenin son harfini kullanarak yeni
bir kelime soéyler. Bu sekilde oyun

devam eder.




NESNE SAKLAMA

* Bu oyun ic¢in evin belli bir
odasi secilir ve cocuga
etrafindaki nesnelere
dikkatlice bakmasi istenir.
Cocuk odadan ¢ikinca
herhangi bir nesne
saklanir. Cocuk odaya geri
dondiigiinde hangi

nesnenin saklandigini

bulmaya calisir.




BOZUK PARA OYUNU

Bu oyun icin oncelikle bir kiime karisik bozuk paraya
ihtiyaciniz olacak. Onlar1 ortecek biiyiikliikte karton
mukavva, siireyi 6l¢cmek icin bir saat. Once y1gindan 5
adet para seciyorsunuz (soyle séylenecek 2 tane 5
kurus, 3 tane 50 kurus gibi) sonra onlari siraya
koyuyorsunuz. Cocugunuza siraya dizdiklerinize iyi
bakmasini soyleyin ve o baktiktan sonra iistiinii
mukavva ile 6rtiin. Yigindan ayn1 paralar1 bulup siraya
koymasini séyleyin ve siire tutun. Tamamladiktan
sonra mukavvay1 acin ve ka¢in1 dogru hatirlamissa
onu ve siireyi not edin. Eger yanlis yaptiysa dogrusunu
bulana kadar tekrar denesin. Bu oyunu ilk
oynayisinizda sadece 5-10-25 kurusla baslayip daha
sonra oyunu 6grendikce bunlara ilave olarak 50 kurus
ve 1tl yi bozuk para yiginina dahil ederek
zorlastirabilirsiniz. Zamanla ¢cocugunuzun dikkat,
hafiza ve siralama siirelerini karsilastirabilirsiniz.
Oynadikc¢a daha da gelisecektir.




SEKILLERI HATIRLAMA

Anne-baba bir kagit

tizerine birtakim
geometrik sekiller
cizerek cocuga bir

dakika siireyle bakmasi
istenir. Daha sonra
resim kapatilir ve
cocuktan

hatirladiklarini ¢cizmesi

istenir.




HEMYE ETKINLIGI

Cocuga kisa bir hikdye

anlatilir veya okunur. Daha

sonra bu hikdyenin belli
kissmlarniyla ilgili  sorular

sorulur.




BALON OYUNU

Cocuk sisirilmis balonu evin

icinde diisiirmeden dolasmalidir.

Yilan seklinde serilmis ipin

Uzerinde yiiriimesi saglanabilir.




KELIME MERDIVENI
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Bir konu bashigi segilir. Or: Orman. 1.
Kisi konu ile ilgili bir kelime soyler (

agac)

2. Kisi 6nce ayni kelimeyi sonra kendi
ekleyecegi kelimeyi soyler. (agac-
yesil)

Sirasi gelen, her defasinda soylenmis

olan sozciikleri soyleyip yani s6zcugii

ekler. Oyun boyle devam eder.




HAFIZA OYUNU

Hazir kartlar kullanilabilecegi gibi, evde de
resimli kartlar hazirlanabilir.
Malzeme: Her resimden iki tane olan resimli
kartlar. Tim kartlar resimli vyizleri asagi
gelecek sekilde dizilir. Her oyuncu sira ile 2 kart
acma hakkina sahiptir. Agtigi kartlar birbirinin
ayni ise kartlari alir, degil ise vyerlerini
degistirmeden, oldugu yerde tekrar kapatir.

Diger oyuncu eslerini bulabilmek icin agilan

sekillerin yerini aklinda tutmaya calisir. Oyun,

biitiin kartlar acilincaya kadar siirer. En ¢ok

kart eslestiren oyunu kazanur.




SEHIR BULMACA

Harita uizerinden soéylenen
bir sehrin bulunmasi
seklinde oynanir. Diinya
haritasi uzerinden lilke
bulma seklinde de

oynanabilir. Bu oyun i¢in

c¢ocugun okuma bilmesi

gerekir.







